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Oyun zemini orijinalindeki desenler dikkate alinarak tasarlanmistir.
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cnumara ile gosterilmis gorseller i¢ ice gecebilen kutu tasarimidir. Zar atmak, pul biriktirmek | l ra ] u e g U n U

veya oyun sonunda pul ve zarlari muhafaza etmek igin kullanilabilir.

Tum ¢izgiler boyunca ige dogru katlanip, tarali bolimler yan yiizeylere yapistirilacaktir.
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enumarall gorseller oyunda kullanilan dért adet zardir. Ucgenler kenarlari boyunca
katlanacak, tarali bolimler yan ylizeylere yapistirilarak 4 adet zar elde edilecektir.

enumarall gorseller oyun pulu olup 2,5 cm’lik delgeglerle de kolaylikla kesilmek lizere
tasarlanmistir.



C=> Malzemeler
Oyun zemini
7 adet yesil pul, 7 adet pembe pul

4 adet diizglin dortylzli zar

g@ Oyunun Amac
Oyunun amaci, yedi pulun tamamini oyun alanindan ilk ¢ikaran oyuncu olmakdr.
Oyuncular, zar atarak, pullarini oyun alaninin uzun kenarindan oyuna sokar, parkur
boyunca hareket ettirir ve son haneden gegirip oyundan disari ¢cikarmalidir. Bu esnada

rakibin pullarini baslangica génderebilir, glivenli bolgelere siginabilir ve stratejik
hamlelerle 6ne gegebilirler.

Tum pullarini oyun disina ¢ikaran ilk oyuncu oyunu kazanir.

®_S) Parkur

Parkur, oyuncularin pullarini ilerletecegi yoldur. Asagida gorildiigi tGzere yesil ve pembe
pul ile oyuncularin rotasi baslar, ok yéniinde devam eder.

Sari bolgeler: Giivenli Alan -» Rakip pullar bu alanlara giremez.
Kahverengi bolge: Savas Alani -» Burada herkes ilerleyebilir ve rakibin tagi burada
ele gegirilebilir.
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Zarlar

Oyunda 4 adet diizglin dort yizli (tetrahedron) zar kullanilir. Bu zarlarin her iki kdsesi
acik renklidir. Bu oyunda krem rengi tasarlanmistir.

Atilan zarlarin tepe noktasi (krem rengi koselerin sayisi) ilerlenecek hane sayisini belirler:
- 4 krem rengi tepe - 4 hane ilerlenir.

- 3 krem rengi tepe - 3 hane ilerlenir.

- 2 krem rengi tepe = 2 hane ilerlenir.

- 1krem rengi tepe - 1 hane ilerlenir.

- Hig¢ beyaz tepe gelmezse sira diger oyuncuya geger.

Yani zarlar Q ile 4 arasinda bir deger alabilir.

Cigek Rozeti

Oyun alaninda 5 gigek rozeti bulunur. Pulu bu hanelere gelen oyuncu tekrar zar atma
hakki kazanir.

Oyuvnn Karallan

Oyun 2 kisi arasinda oynanir.
Her oyuncunun 7 pulu vardir. Baslangigta pullar, oyun alaninin disinda hizalanir.
Oyuna kimin baslayacagi zar ile belirlenir. Daha biyik sayiy1 atan oyuncu oyuna baslar.

ilk oyuncu zar atarak gelen sayi kadar bir pulunu ilerletir, ardindan sira diger oyuncuya
gecer.

Oyun alaninda ayni anda birden fazla pul bulunabilir.
- Her zar atisinda, oyuncu mevcut pullarindan birini hareket ettirebilir ya da yeni
bir pulu oyuna sokabilir.

Ayni hanede (karede) iki pul yan yana duramaz:

- Eger karede oyuncunun kendi pulu varsa, o kareye hamle yapilamaz.

- Eger karede rakibin pulu varsa, o kareye hamle yapilabilir ve bu pul ele gegirilmis
olur (istege baghdir).

Ele gegirilen rakip pulu, oyunun basina geri doner ve tekrar oyuna girmesi gerekir.

Oyum Sonu Ve Kazanma

Pullar, belirlenen parkur boyunca ilerleyerek oyun alaninin disina gikarilmalidir.
Bir pul parkuru tamamlayarak oyun disina ¢iktiginda, tekrar oyuna déonemez.
Tum pullarini oyun disina gikaran ilk oyuncu oyunu kazanir.

Ur Kraliyet Oyunu, MO 2600 civarinda Mezopotamya'da oynanan eski bir masa oyunudur. Oyun tahtasi ve kurallarina dair bilgiler, British Museum'da bulunan arkeolojik buluntular ve ¢ivi yazili tablet sayesinde
gliniimiize ulasmistir. Bu kurallar, 20. yiizyilda yapilan arastirmalar sonucunda olusturulmus en yaygin kabul géren kurallardir. Ur Kraliyet Oyunu, sans ve stratejiyi birlestiren eglenceli ve tarihi bir masa oyunudur.



