
Açık Kaynak Materyal Tanıtımı 

Oyun zemini orijinalindeki desenler dikkate alınarak tasarlanmıştır.

1 numara ile gösterilmiş görseller iç içe geçebilen kutu tasarımıdır. Zar atmak, pul biriktirmek 
veya oyun sonunda pul ve zarları muhafaza etmek için kullanılabilir. 

Tüm çizgiler boyunca içe doğru katlanıp, taralı bölümler yan yüzeylere yapıştırılacaktır.

2 numaralı görseller oyunda kullanılan dört adet zardır. Üçgenler kenarları boyunca 
katlanacak, taralı bölümler yan yüzeylere yapıştırılarak 4 adet zar elde edilecektir.  

3 numaralı görseller oyun pulu olup 2,5 cm’lik delgeçlerle de kolaylıkla kesilmek üzere 
tasarlanmıştır. 

Bu oyun, orijinal “Ur Kraliyet Oyunu” temel alınarak MOGE tarafından görsel olarak yeniden oluşturulmuştur ve CC BY-NC-SA 4.0 lisansı 
altında paylaşılmaktadır. Oyunun kuralları korunmuş olup, tasarım açık kaynak olarak sunulmaktadır. Tasarım yalnızca ticari olmayan 
veya kişisel kullanım için indirilebilir, paylaşılabilir ve oynanabilir; ticari amaçlarla kullanılamaz.
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Oyun zemini

7 adet pembe pul

4 adet düzgün dörtyüzlü zar

7 adet yeşil pul,

Malzemeler

Oyunun Amacı

Oyunun amacı, yedi pulun tamamını oyun alanından ilk çıkaran oyuncu olmaktır.

Oyuncular, zar atarak, pullarını oyun alanının uzun kenarından oyuna sokar, parkur 
boyunca hareket ettirir ve son haneden geçirip oyundan dışarı çıkarmalıdır. Bu esnada 
rakibin pullarını başlangıca gönderebilir, güvenli bölgelere sığınabilir ve stratejik 
hamlelerle öne geçebilirler. 

Tüm pullarını oyun dışına çıkaran ilk oyuncu oyunu kazanır. 

Parkur

Parkur, oyuncuların pullarını ilerleteceği yoldur. Aşağıda görüldüğü üzere yeşil ve pembe 
pul ile oyuncuların rotası başlar, ok yönünde devam eder.  

Sarı bölgeler: Güvenli Alan       Rakip pullar bu alanlara giremez. 
Kahverengi bölge: Savaş Alanı       Burada herkes ilerleyebilir ve rakibin taşı burada 
ele geçirilebilir. 

Oyunun Kuralları

Ur Kraliyet Oyunu, MÖ 2600 civarında Mezopotamya'da oynanan eski bir masa oyunudur. Oyun tahtası ve kurallarına dair bilgiler, British Museum'da bulunan arkeolojik buluntular ve çivi yazılı tablet sayesinde 
günümüze ulaşmıştır. Bu kurallar, 20. yüzyılda yapılan araştırmalar sonucunda oluşturulmuş en yaygın kabul gören kurallardır. Ur Kraliyet Oyunu, şans ve stratejiyi birleştiren eğlenceli ve tarihi bir masa oyunudur.

Oyun 2 kişi arasında oynanır.

Her oyuncunun 7 pulu vardır. Başlangıçta pullar, oyun alanının dışında hizalanır.

Oyuna kimin başlayacağı zar ile belirlenir. Daha büyük sayıyı atan oyuncu oyuna başlar. 

İlk oyuncu zar atarak gelen sayı kadar bir pulunu ilerletir, ardından sıra diğer oyuncuya 
geçer.

Oyun alanında aynı anda birden fazla pul bulunabilir.
- Her zar atışında, oyuncu mevcut pullarından birini hareket ettirebilir ya da yeni
bir pulu oyuna sokabilir.

Aynı hanede (karede) iki pul yan yana duramaz: 
- Eğer karede oyuncunun kendi pulu varsa, o kareye hamle yapılamaz.
- Eğer karede rakibin pulu varsa, o kareye hamle yapılabilir ve bu pul ele geçirilmiş
olur (isteğe bağlıdır).

Ele geçirilen rakip pulu, oyunun başına geri döner ve tekrar oyuna girmesi gerekir. 

Zarlar

Oyunda 4 adet düzgün dört yüzlü (tetrahedron) zar kullanılır. Bu zarların her iki köşesi
açık renklidir. Bu oyunda krem rengi tasarlanmıştır. 

Atılan zarların tepe noktası (krem rengi köşelerin sayısı) ilerlenecek hane sayısını belirler: 
- 4 krem rengi tepe → 4 hane ilerlenir.
- 3 krem rengi tepe → 3 hane ilerlenir.
- 2 krem rengi tepe → 2 hane ilerlenir.
- 1 krem rengi tepe → 1 hane ilerlenir.
- Hiç beyaz tepe gelmezse sıra diğer oyuncuya geçer.
Yani zarlar 0 ile 4 arasında bir değer alabilir.

Çiçek Rozeti
Oyun alanında 5 çiçek rozeti bulunur. Pulu bu hanelere gelen oyuncu tekrar zar atma
hakkı kazanır.

Pullar, belirlenen parkur boyunca ilerleyerek oyun alanının dışına çıkarılmalıdır.
Bir pul parkuru tamamlayarak oyun dışına çıktığında, tekrar oyuna dönemez.
Tüm pullarını oyun dışına çıkaran ilk oyuncu oyunu kazanır.

Oyun Sonu ve Kazanma


