
Oyunun Amacı

Oyuncular, pullarını başlangıçtan bitişe ilk taşıyan kişi olmaya çalışır.

Oyuncu Sayısı

2 kişi

Oyun Malzemeleri

1 adet oyun zemini

Oyuna Hazırlık

1. Her oyuncu kendi pullarını başlangıç alanına koyar veya 
önüne dizer.
  
2. Tahtadaki oklar, taşların hangi yöne gideceğini gösterir.  

3. Zar ve pullar hazırsa, oyuna başlanabilir.

Oyun Sırası

1. Zar atılır.  
2. Zar kaç gelirse, o kadar adım ilerlenir.
  
3. Pul okların gösterdiği yönde ilerletilir.  
4. Bir karede sadece bir pul olabilir. 
 
5. Rakibin pulunun bulunduğu kareye gelen oyuncu, rakibin pulunu başlangıç noktasına geri gönderir.

Oyun Sonu

- Her oyuncu pullarını tek tek bitişe taşır.
- Tüm pullarını  oyun alanın sonuna ilk ulaştıran kazanır!  

Oyun alanında 5 özel kare bulunur. Pulu bu hanelere gelen oyuncu tekrar zar atma hakkı kazanır.

Özel Kare

1 adet zar 1.Oyuncu Oyun Pulu
7 adet pembe kare

2.Oyuncu Oyun Pulu
7 adet yeşil daire

Ur Kraliyet Oyunu, MÖ 2600 civarında Mezopotamya'da oynanan eski bir masa oyunudur. Oyun tahtası ve kurallarına dair bilgiler, British Museum'da 
bulunan arkeolojik buluntular ve çivi yazılı tablet sayesinde günümüze ulaşmıştır. Bu kurallar, 20. yüzyılda yapılan araştırmalar sonucunda oluşturulmuş 
en yaygın kabul gören kurallardır. Ur Kraliyet Oyunu, şans ve stratejiyi birleştiren eğlenceli ve tarihi bir masa oyunudur.

OYUN KILAVUZU

Tasarım ve Anlatımın
Sade Hali



Orijinal oyun tasarımı

Oyun zemini orijinalindeki desenler dikkate alınarak tasarlanmıştır.

 

1 numara ile gösterilmiş görseller iç içe geçebilen kutu tasarımıdır. Zar atmak, pul biriktirmek 
veya oyun sonunda pul ve zarları muhafaza etmek için kullanılabilir. 

Aşağıdaki taslakta gösterildiği üzere beyaz çizgilerden katlanıp, taralı bölümler yan yüzeylere 
yapıştırılacaktır.

 

2 numaralı görseller oyunda kullanılan dört adet zardır. Üçgenler kenarları boyunca katlanacak, 
taralı bölümler yan yüzeylere yapıştırılarak elde edilecektir.  

3 numaralı görseller  oyun pulu olup 2,5 cm lik delgeçlerle de kolaylıkla kesilmek 
üzere tasarlanmıştır. 

 

  
Açık Kaynak Materyal Tanıtımı 

Bu oyun, orijinal “Ur Kraliyet Oyunu” temel alınarak MOGE tarafından görsel olarak yeniden oluşturulmuştur ve CC BY-NC-SA 4.0 lisansı 
altında paylaşılmaktadır. Oyunun kuralları korunmuş olup, tasarım açık kaynak olarak sunulmaktadır. Tasarım yalnızca ticari olmayan 
veya kişisel kullanım için indirilebilir, paylaşılabilir ve oynanabilir; ticari amaçlarla kullanılamaz.

1.Oyuncu Oyun Pulu: 7 adet pembe kare 2.Oyuncu Oyun Pulu: 7 adet yeşil daire Zar: Küp haline getirilecek

- Oyun alanında sade bir tasarım tercih edilmiştir. 

- Pulların ilerleme yönleri oklar ile sembolize edilmiştir.

- Başlangıç ve Bitiş noktaları belirtilmiştir. 

1   ve  2    numaralı görseller oyun pullarıdır. 

Daire ve kare olarak hem şekil hem renk farklılığı ile 
rakiplerin belirlenmesi konusunda kolaylık sağlamak 
üzere tasarlanmıştır. 

3   numaralı görsel zar tasarımı olup, küp haline 
getirilecektir. 

0 ile 4 arasında bir değer alacak şekilde tasarlanmıştır. 

- Tüm çizgiler boyunca katlayın. 
- Sayı belirten yüzeyler dışta kalmalı.
- Taralı alanları içe katlayıp yapıştırın. 
- Zarınız hazır!

Zar Yapımı

Lisans Bilgisi: Bu oyun tasarımı, MOGE tarafından görsel olarak yeniden oluşturulmuştur.
CC BY-NC-SA 4.0 lisansı ile yalnızca kişisel ve ticari olmayan kullanım içindir.
İndirilebilir, paylaşılabilir, oynanabilir; ancak ticari amaçlarla kullanılamaz.�


