Oyuw Siireci

Ortaya agllan BENBOU karti, belirli bir sekil ve sayi kombinasyonu belirtir:

> 4 Uggen, 1 yamuk, 1 daire, 1 altigen, 2 besgen.
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e Oyuncular, kendilerine dagitilan kartlar ile BENBOU kartini olusturmaya

e
. ‘ A ¢alisir. BENBOU olusturmayan kartlar desteye iade edilir, yerine ayni adette

\. yeni kartlar destenin en Usttinden gekilir.

BENBOU olusturmaya uygun olan ve eslesen kartlar

C=> Walzemeler

45 adet
geometrik 15 adet 40 adet 20 adet Kombinasyon olusturmayan, ortadaki destelere iade edilecek kartlar

sekil karti aksiyon karti sayl kart BENBOU karti

Oyunun Amac

Oyunun amaci, BENBOU kartlari Gzerinde yer alan geometrik sekilleri dogru sayi
kombinasyonlariyla olusturarak en fazla BENBOU kartini toplamaktir.

@ Nas Grabu Oyuw siiresi
8+ Ortalama 20-40 dakika

BENBOU kartini olusturan kombinasyonlari tamamlayan oyuncu, BENBOU
kartini kazanir ve bir sonraki BENBOU karti ortaya acilir, oyun devam eder.
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Oyun Sonu Ve Katanma ¢
A * 9

Oyun, tim BENBOU kartlari oynandiginda veya A
belirlenen sayida BENBOU karti toplandiginda,

Beceriler Oyum Alan
Problem ¢6zme, konsantrasyon,  Masa basinda oynanabilir. Kartlarin
eslestirme, hafiza, gorsel algi. duzenli bir sekilde yerlestirilebilecegi

bir alan yeterlidir.

Ovqunan Hazarhd

Oyun 2,3 veya 4 kisi arasinda oynanir.

Oyuna baslayacak oyuncu sayi kartlari ile kararlagtirilir. Ters olacak sekilde
1,2,3,4 sayi kartlari karistirilir ve oyuncular tarafindan birerkart segilir, bytik
say1 kartini geken oyuncu baglar ve oyun saat yoniinde sirasiyla oynanir.

Oyuna baslayacak olan oyuncu tarafindan, her oyuncuya 5 adet geometrik
sekil karti ve 5 adet sayi karti kapali sekilde rastgele dagitilir.

(6rnegin 5 BENBOU kartina ulaginca) sona erer. (1' ®
Kalan kartlar iki deste olacak sekilde ortaya kapali olarak yerlestirilir: '. "
- Geometrik sekil destesi (Oyunculara dagitildiktan sonra aksiyon kartlari (kaunu, en fazla BENBOU karti toplayan oyuncu b S s
azanir.

da eklenir, kartlar karistirilirak ortaya yerlestirilir)
- Sayi destesi

(benbau|

Ortaya bir BENBOU kart1 agllir.
—

Her Neni Baslangigta Unutmal

Her yeni BENBOU karti ile oyun bagladiginda oyuncular éniindeki geometrik
sekil ve sayi kartlari ile oyuna devam eder. Ancak aksiyon karti olan oyuncu
varsa, desteye kapali olacak sekilde aksiyon kartlarini iade eder ve ayni sayida
geometrik sekil karti seger. Yani her oyuncuda 5 adet geometrik sekil kart ve
5 adet sayi karti tamamlandiginda yeni oyun baslar.

Bu kural “BENBOU” aksiyon kart kullanildiginda gegerli degildir.
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Oyunculara dagitilan 5’er adet geometrik sekil ve sayi kartlarini, her oyuncu Aksiyon kartlari geometrik sekil kartlari destesine eklenerek oyunda stirpriz
diger oyuncularin da gorecegi sekilde kendi 6niine dizer. etkiler yaratir. Bu kartlar, oyuncularin BENBOU kombinasyonlarini tamamlarken

hem kolaylastiraci hem de zorlastiraci etkiler yaratir ve oyuncularin birbirleriyle
Ortaya agilan BENBOU kartindaki gorseli olusturmak tizere her oyuncu 6niin- daha fazla etkilesim kurmasini saglar.

e deki kartlari inceler. Her BENBOU karti farkli sayilarda bir araya getirilmis bes
geometrik sekilden olusmaktadir. Hangi geometrik sekilden kag adet varsa o

. . . . Sekil Giiglendirici (3 adet)
sayl ile eslestirme yapilarak sekil ve sayi kombinasyonlari olusturulur.

Uzerinde yer alan geometrik sekillerden sadece birini giiclendirir.
Bu kartlar, sayi kartlarini 2 ile garpma firsati sunar, bu sayede eksik
geometrik sekillerin tamamlanma olasiligini artairir. Ornek kural:
Bir BENBOU kartini tamamlamak igin "4 adet liggen" gerekiyor.

Ornegin BENBOU kartinda
3 tane dikdortgen kullanilmissa:
1 adet dikdortgen karti ve

e kart el ldi t“'1 Oyuncunun bu gereksinimi karsilayabilmesi igin,
adet 3 sayi karti eslesmelidir.
A
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\ 4 1 adet icinde Giggen ver alan sekil

1 adet normal tiggen karti

ada tiglendirici kart (2 G iceri
ve 4 sayi kartini kullanmasi g guglendirici kart (2 Uggen icerir)

ve 2 sayi kartini kullanmasi gerekir.

benboi

BENBOU kartini tamamlayacak olan geometrik sekil ve sayi kartlarinda tim
eslesmeleri yapmak tizere oyun baslar.

o Sirasi gelen oyuncu, 6niindeki kartlardan eslesmeyenleri desteye iade edip
yenileri ile degistirecektir. Degisim, ortaya yerlestirilen kapal kart desteleriyle
yapilir. Oyuncular degistirmek istedikleri kartlari kapali olacak sekilde destenin
en altina yerlestirir ve ayni sayida karti destenin tstiinden alir. iade edilecek
kart sayisinda sinir yoktur.

Kart Takasi (3 adet)
Bu kart, istedigi bir oyuncuyla 6ntindeki tiim kartlari takas etmesini

)
Ornegin, bir oyuncu 3 adet geometrik sekil karti ve 2 adet sayi karti desteye % séyler;lKart ﬂzer.inde, . ' ' .
jade etmek isterse, bu kartlari nce ilgili destelerin en altina yerlestirir. ° Geometrik Sekil” yaziyorsa ( aksiyon kartlari dahil) geometrik
"~ i i
Ardindan destelerin Ustiinden ayni adette (3 adet geometrik sekil karti ve sekil kartlarinin hepsi,

2 adet sayi karti olacak sekilde) yeni kart geker. *  “Say”yaziyorsa sayi kartlarinin hepsi,
. “Tumu” yaziyorsa elindeki hem geometrik sekil hem de sayi

e Oyuncular, BENBOU karti Gzerinde yer alan geometrik sekilleri dogru sayi kartlarinin hepsi takas edilmelidir.

kombinasyonlari ile tamamlamaya calisir. ilk tamamlayan oyuncu “BENBOU”

der ve éniindeki kartlari herkesin kontrol etmesine miisaade eder, ortadaki Takas islemi bittikten sonra sira diger oyuncuya geger ve oyun devam
BENBOU kartini kazanir. eder. Takas yapilan oyuncunun éniinde artik bu aksiyon karti vardir

ama pasiftir. Desteye iade edilecek bir karttir.
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e ikinci bir BENBOU karti ortaya agilir ve kazanan oyuncu ile yeni oyun baslar.

BENBOU (1 adet)
Bu kart, oyuncunun ortadaki BENBOU kartini yenisi ile degistirmesini
saglar, bu sayede oyunu kotu gidiyorsa yeni bir sans elde etme firsati
dogar. Kullanilmasi zorunlu degildir. Bir sonraki tur desteye

iade edilecek bir kart olarak degerlendirilir.

Bir Tur Daha (1 adet)
Bu kart, bir degisim daha yapma hakki sunar ve desteye iade etmek
istenilen kartlar degistirilebilir. Bu kart kombinasyona eklenemez

degisim yapilacak kartlardan biridir.

PAS (2 adet)
Bu kart, bir sonraki turda oyuncunun engellendigini séyler. Oyuncu
sira ona geldiginde oynayamaz. Daha sonraki turda desteye iade

edilecek bir karttir.

BAK - KAPAT (2 adet)
Bir tur boyunca ortadaki BENBOU karti kapali iken oyun devam eder.
Oyuncular, ortada yer alan BENBOU kartini 5 saniye boyunca dikkatlice
inceler. Stire sonunda BENBOU kartinin arka yiizii gevrilirek kapatilir.

Bir tur boyunca, oyuncular sadece hafizalarindaki BENBOU kartina ait
bilgilere gére oynamaya devam eder. Sira bu karti oynayan oyuncuya
tekrar geldiginde, o da BENBOU kartinda bakmadan degisimlerini yapar,
tur tamamlanmis olur ve BENBOU karti agilir, oyun normal sekilde stirer.

-. Ovn Kilitenirse !

! 1:2,3 ve 4 sayllarindan 10’ar adet olacak sekilde sayi kartlari olusturulmustur.

4 kisiyle oynanan oyunlarda beklenen sayi ya da geometrik sekil kartlari, deste-
nin en altinda kalabilir veya yanlis eslestirme yapmis bir oyuncunun 6niinde
pasif halde bekliyor olabilir. Bu gibi durumlarda tiim oyuncular tek karta bitecek-
ken, tig tur arka arkaya beklenen kartlarin gelmemesi halinde oyun tikanmistir.
O zaman bu tura baslayan kisiye sira geldiginde "Al-Ver" kurali uygulanir.

JOKER (3 adet)
Bu kart, eksik bir geometrik seklin yerine gegebilir. Oyuncular, herhangi
bir sekli tamamlamak igin Joker kartini kullanabilir.

Al-Ver Kurah
Her oyuncu elindeki geometrik sekil ve sayi kartlarini ayri ayri karistirir ve kapali
bir sekilde ontine dizer. Sirasiyla her oyuncu sagindaki oyuncudan 1 adet sayi
kart1 ve 1 adet geometrik sekil karti alir. Tim oyuncular kart aligverisini tamamla-
yinca kartlar yeniden agilir ve diizenlenir. Bu islem sonucunda her oyuncunun
oniinde yine 5 adet sayi kart1 ve 5 adet geometrik sekil ile aksiyon karti

olmak tizere 10 adet kart olmalidir. Aksiyon kartlari degistirilmez!
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