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sabah sis ¢ékmusty,
tuhaf bir ses duyduk

ufukta eski bir
gemi belirdi

martiuiar gok gurdaltu
yaptlyordu

énce denizin rengi degisti,

sonra denizde gérddgum
en harika

buzullarla kaplt gizemli
bir adaya ulastik

rUzgar yén dedistirdi,
bilmedigimiz bir kiywya

renkli evleri olan bir
limana yanastik

yunuslar bize bir sey
anlatmak ister gibl
dans ediyordu

gbkte daha énce hig
gébrmedigimiz bir yudwz

haritada oldugundan
¢ok daha buyuk bir ada

uzakta, suyun Uzerinde
parlayan

gdkyUzunde buyuk
bir kus surusu

Kiytya glktigimizda
kumlarwn Uzerinde
garip izler

sabah uyandigimizda
gemimizin yaninda
kOguUk bir tekne

uzaklardan gelen bir
Muzik sesi
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... beklenmedik sekilde ... tam o sirada ... yara almistt

... kaybolmus ... aniden ... acttmustit ... gelmedi

bulamadidt ... gébrmedidl ... bozulan ...

... Kaza ile ... yanlislikla yolda kalan ...







... silindt ... Klzardt

... patladt ... IMmkansiz eksik kalan ...

... hig¢ istememisti kirutan ...

dékulen ...
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